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PINTURA Y PERCEPTRONICA.

El Greco, Ignacio Gomez de Liafio y Guillermo Searle

(30 noviembre 2016 — 10 febrero 2017)

La Galeria José de la Mano se complace en presentar, a partir del 30 de noviembre, la
exposicidn Pintura y Perceptronica. El Greco, Ignacio Gomez de Liafio y Guillermo Searle, muestra que
saca a la luz un proyecto perdido durante mas de cuatro décadas, felizmente rescatado ahora para el
publico madrilefio. Se trata de una interesantisima recuperacién histérica que continta la linea de
trabajo que la Galeria José de la Mano viene realizando en la reivindicacion del legado de la abstraccion
geométrica y el primer arte cibernético producido en Espafia, en el contexto del Centro de Calculo de la

Universidad de Madrid (CCUM).

En el afio 1970 Ignacio Gomez de Liafio (Madrid, 1946) planted en el Centro de Calculo como
tema de investigacion la elaboracion de una gramatica capaz de generar y analizar los patios
platerescos, modalidad arquitectdnica caracteristica de Espafia que se desarrolla en la primera mitad del
XVI. Ese proyecto de investigacidn tenia su base en estudios suyos relativos a la linglistica. En el curso
de 1968-1969 —el Ultimo de su carrera —, se habia trasladado a Cambridge, donde establecié contacto
con el Departamento de Linglistica de la Universidad y se relaciond con el profesor holandés Pieter A.M.
Seuren y con el propio Noam Chomsky. En esos afios también se dedicé de forma especial a la estética.
Conocia bien la de Max Bense —al que conocié personalmente en Londres en 1968 durante la
inauguracion de la exposicidon Cybernetic Serendipity sobre «arte y computadora», que tuvo lugar en el
I.C.A. —, que utilizaba la teoria matematica de la informacién para elaborar su teoria estética, de forma
paralela a como lo hacia el profesor Abraham Moles. Sobre estética y teoria matematica de la

informacion versaria su tesis de Licenciatura.
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En el Centro de Célculo de la Universidad de Madrid, al que se incorpord en el curso de 1969-70
y en el que coording, en el curso 1970-71, el Seminario de Generacién Automatica de Formas Plasticas,
pensd que podria aplicar la teoria en que se basaban las gramaticas generativo-transformacionales a la
pintura vy, para llevar a cabo su plan de investigacion, eligié el Apostolado de El Greco de Toledo. Su idea
inicial era elaborar una gramatica capaz de generar las doce figuras de los Apdstoles y la del Salvador a
partir de ciertas estructuras profundas de indole geométrico-cromatica empleando para ello las
transformaciones légicas oportunas. Al final, decidi6 que ese proyecto tenia una aplicacion mas
adecuada en el campo de la arquitectura —y asi se puso a elaborar la gramatica generativa de los patios
platerescos—y que el Apostolado de El Greco podia servirle para otro trabajo que le parecia mas estético
y que, ademas, iba al centro de gravedad de una ciencia entonces incipiente, la perceptrénica.

Su investigacion tenia como objetivo determinar el momento en que las figuras de los
Apodstoles y del Salvador dejan de ser reconocibles en el proceso, geométrico-matematicamente
regulado, de neutralizar la informacién contenida en la reticula cartesiana dentro de la cual se habia
inscrito cada figura. La parte informatica de ese trabajo la realizé Guillermo Searle, que en ese tiempo
estudiaba la carrera de Arquitectura y que aplicaria su idea relativa a los Apdstoles de El Greco a la Maja
desnuda de Goya.

De ese modo, vinieron a dar a luz la primera muestra de lo que muchos afios después se
llamaria pixelizacion, procedimiento utilizado por los medios de comunicacién visual cuando quieren
hacer irreconocible una fisonomia. El interés especificamente estético de la investigacion estaba en que,
de alguna manera, los Apdstoles pintados por El Greco, tan personales y espirituales, se transformaban
en cuadros, tan impersonales y sin embargo también tan espirituales, de estilo Mondrian, si es que no
en la pura abstraccion de la geometria. O sea, en formas desprovistas de fisonomia e identidad
apostélica aparente, pero dotadas de la armonia propia de las composiciones geométricas.

La realizacién con la impresora del CCUM de las figuras apostdlicas y del Salvador en las cinco
fases de su despliegue neutralizador fue expuesta, entre otros sitios, en los Encuentros de Pamplona
(junio de 1972). Al afio siguiente aparecio en el Boletin del Centro de Calculo (n2 22, marzo 1973, pp. 73-
93) un escrito con el titulo de «Pintura y perceptrénica», firmado por Ignacio Gémez de Liafio y
Guillermo Searle, en el que daban cuenta de esa investigacion y de sus resultados plasticos; escrito que
se reproduciria posteriormente en varios libros.

Recientemente (marzo-junio de 2016), en la exposicidn que el Museo de Arte Contemporaneo
de lbiza ha dedicado a sus experimentaciones poéticas de entonces con el titulo de Ibiza 1972. Los
juegos del Espinario, se ha vuelto a presentar esta obra que pretendia elevar el Apostolado de El Greco a

los altares tecnolégicos mas avanzados, y aun audaces, de la época.
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